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El8zmények

Az Gtmutaté célja

A Google nyilt forrasa projektjeinél talnyomérészt C++:
o hatékony szolgaltatasok, dsszetettség.
A kod kdnnyen kezelhetetlenné vallhat.

o Cél: komplexitas kezelése, j6l menedzselhets kod elsallitasa.
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Hogyan?

Nagyon fontos az olvashatésag, kdnnyen érthetéség, amit a
kovetkezd médon érhetiink el:
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El8zmények

Hogyan?

Nagyon fontos az olvashatésag, kdnnyen érthetéség, amit a
kdvetkez6 médon érhetiink el:

@ konzisztencia megkovetelése,

@ egységes idiomak, mintak hasznalata,

@ bizonyos "extrém" nyelvi lehetségek korlatozott hasznalata.
Egyes esetekben indokolt lehet eltérni a megszokott mintaktsl, de

torekedni kell a szabalyok betartasara, hogy megérizziik a kod
kovetkezetességét.
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Egyéb tudnivalé

Ez az atmutaté nem C++ tutorial.
Részletes leiras megtalalhaté interneten:
http://google-styleguide.googlecode.com/svn/trunk/cppguide.xml
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Header allomanyok

Header fajlok

A legtobb .cc fajlban van hivatkozas .h fajlokra. A header-ek
megfelels hasznalata nagyban hozzajarul a kénnyen érthetd és jol
olvashaté kod el@allitashoz.
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Header allomanyok

#define Guard

@ Minden header fajlban el kell keriilni a tdbbszords beszaras
lehet&ségét.

o Erre szolgalnak a #define guard-ok.

@ A szimboélumok formatuma:
<PROJECT> <PATH> <FILE> H .
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Header allomanyok

#define Guard példa

Példa: foo projekt, foo/src/bar/baz.h atvonal:

#ifndef FOO_BAR_BAZ_H_
#define FOO_BAR_BAZ_H_

#endif // FOO_BAR_BAZ_H_
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Header allomanyok

Inline fliggvények

Inline fiiggvények

Az inline kulcsszé esetén a fordité nem hoz létre fiiggvényt, hanem
a megadott kédot minden helyre bemasolja, ahol a latszélagos
fliggvényt meghivjuk.

Csak akkor hasznaljunk inline fliggvényeket, ha azok elég kicsik
(max. 10 sor).
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Header allomanyok

Inline fliggvények

Vannak fliggvények, amelyeknél nagyon koriiltekinten kell
eljarnunk:

@ destruktorok,

@ olyan fiiggvények, amelyek tartalmaznak ciklust vagy switch-t
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Inline fliggvények

Vannak fliggvények, amelyeknél nagyon koriiltekinten kell
eljarnunk:

o destruktorok,
@ olyan fiiggvények, amelyek tartalmaznak ciklust vagy switch-t

Sziikség esetén a komplexebb inline fliggvényeket elhelyezhetjiik egy
-inl.h utétaggal rendelkezs .h fajlban.
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Header allomanyok

Fliggvény paraméter sorrend

Egy fliggvény definialasakor a paraméterek sorrendje: bemenetek,
aztan kimenetek.

Persze kivételek lehetnek (pl. egy paraméter kiemenet is és
bemenet is).

Bodai Richard Miskolci Egyetem

Google C++ style guide



Header allomanyok
[e]e]elee]e] lele)

Header allomanyok

#include

A projekt header fajljait a sziil6 jegyzékkel elgyiitt kell megadni.

Bodai Richard Miskolci Egyetem

Google C++ style guide



Header allomanyok
[e]e]elee]e] lele)

Header allomanyok

#include

A projekt header fajljait a sziil6 jegyzékkel elgyiitt kell megadni.

@ pl. google-awesome-project/src/base/logging.h = #include
"base/logging.h"
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Header allomanyok

#include

A dir/foo.cc vagy dir/foo_test.cc fajlban, ha elsésorban a
dir2/fo02.h-t szeretnénk tesztelni, vagy implementalni, akkor az
include-ok sorrendje a kovetkezé:

Q dir2/foo2.h

@ C konyvtarak

© C++ kdnyvtarak

Q egyéb kdnyvtarak

© a projekt tobbi .h fajlja
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Header allomanyok

#include

#include "foo/public/fooserver.h" // Preferred location.

#include <sys/types.h>
#include <unistd.h>
#include <hash_map >
#include <vector>

#include "base/basictypes.h"
#include "base/commandlineflags .h"
#include "foo/public/bar.h"
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Hatékorsk

Névterek

Névtér

A fordité a programban hasznalt neveket kiilénb6z8 névtereken
(namespace) tarolja. Egy névtérben lévé neveknek egyedieknek kell
lenniiik, azonban a kiilonb6z6 névtereken azonos néven is
szerepelhetnek, azaz a névterek a lathatésagi szabalyokat teszik
konnyebben alkalmazhatéva. Egy névtérben logikailag dsszefiigg
valtozokat, fliggvényeket, tipusokat tarolunk. Egy osztaly/struktara
egyben a nevével azonos nevii névteret is definial.
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Hatékorsk

Névterek

Névterek elnevezésekor vegyiik alapul a projekt nevét és esetleg az
atvonalat. Példaul két kiilonbozs projektiink is tartalmaz egy Foo
osztalyt a globalis hatokorben. Ekkor: projectl::Foo és
project2::Foo kiilonbdznek, nincs iitkdzés.
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Hatékorsk

Névterek

Névterek elnevezésekor vegyiik alapul a projekt nevét és esetleg az
atvonalat. Példaul két kiilonbozs projektiink is tartalmaz egy Foo
osztalyt a globalis hatokorben. Ekkor: projectl::Foo és
project2::Foo kiilonbdznek, nincs iitkdzés.

Lehet8ség szerint keriiljiik a globalis fiiggvények hasznalatat.
Helyette helyezziik el 6ket egy névtérben, vagy hasznaljunk statikus
tagfiggvényeket.
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Hatékorsk

Lokalis valtozok

A fliggvények valtozoit a lehets legsziikebb hatokérben helyezziik
el, és inicializaljuk ket a deklaraciéban.

Példa:

int 1i;

i=fQ; // Bad -- initialization separate from declaration.
int j = g(); // Good -- declaration has initialization.
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Hatékorsk

Lokalis valtozok

Ez alél egy kivétel van: ha ugyan is egy cikluson beliil hozunk létre
egy objektumot, akkor annak konstruktora minden egyes belépés
utan lefut.

Példa:

// Inefficient implementation:

for (int i = 0; i < 1000000; ++i) {
Foo f; // My ctor and dtor get called 1000000 times each.
f.DoSomething (i) ;

}

Foo f; // My ctor and dtor get called once each.

for (int i = 0; i < 1000000; ++i) {
f.DoSomething (i) ;

}
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Osztalyok

Konstruktor

A konstruktorban inicializalni szoktuk egy objektum adattagjait.
Azonban évakodnunk kell a komplex inicializacioktél, melyek
hibakat relythetnek magukban, mert a konstruktorok nagyon
nehezen ellendrizhetsk.

@ Konstruktorban sose hivjunk meg virtualis metédusokat.
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Osztalyok

Konstruktor

A konstruktorban inicializalni szoktuk egy objektum adattagjait.
Azonban évakodnunk kell a komplex inicializacioktél, melyek
hibakat relythetnek magukban, mert a konstruktorok nagyon
nehezen ellendrizhetsk.

@ Konstruktorban sose hivjunk meg virtualis metédusokat.

@ Ha egy objektum nem-trivialis inicializaciét igényel, akkor
javasolt egy Init() metédus hasznalata.

Bodai Richard Miskolci Egyetem

Google C++ style guide



Osztalyok
0@000000

Osztalyok

Konstruktor

@ Mindig hozzunk létre default konstruktort, maskilonben a
fordité csinalja meg helyettiink, rosszul.
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Osztalyok

Konstruktor

@ Mindig hozzunk létre default konstruktort, maskiilonben a
fordité csinalja meg helyettiink, rosszul.
@ Hasznaljuk az explicit kulcsszét az egy paraméteres

konstruktorok esetén, igy elkeriilhetjiik a nemkivanatos
konverziot.
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Osztalyok

Masolé konstruktor

Csak ha feltétlen sziikséges hozzunk létre masolé konstruktort,
illetve hozzarendel operatort. Ellenkezd esetben "tiltsuk meg" a
hasznalatat (DISALLOW _COPY_AND ASSIGN). Egy Clone(),
CopyFrom() vagy hasonl6 metédussal biztosithatjuk az objektumok
masolhatésagat, elkeriilve az implicit fliggvényhivasokat.
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Osztalyok

Masolé konstruktor

Boda

Példa DISALLOW COPY_AND ASSIGN makréra:

// A macro to disallow the copy constructor and operator= functions
// This should be used in the private: declarations for a class
#define DISALLOW_COPY_AND_ASSIGN (TypeName) \

TypeName (const TypeName&) ; \

void operator=(const TypeName&)

Aztan a Foo osztalyban:

class Foo {
public:
Foo(int £);
“Foo ();

private:
DISALLOW_COPY_AND_ASSIGN (Foo);
};
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Osztalyok

Struktara VS osztaly

Struktarat (struct) legfeljebb csak passziv obejktumok esetén
hasznaljunk (adatok tarolasa). Minden mas esetben osztalyt
hasznaljunk.
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Osztalyok

Kompozicié VS oroklédés

A kompozicié hasznalata gyakran megfelel6bb, mint az 6roklédes.
Ha &roklédést hasznalunk, akkor hasznaljuk a public kulcsszét.

o Ne vigyiik talzasba az implementacios leszarmaztatast.
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Osztalyok

Kompozicié VS oroklédés

A kompozicié hasznalata gyakran megfelel6bb, mint az 6roklédes.
Ha &roklédést hasznalunk, akkor hasznaljuk a public kulcsszét.

@ Ne vigyiik talzasba az implementacids leszarmaztatast.

@ Legyen virtudlis a destruktor, amennyiben sziikséges. Ha mar
csak egy virtualis metédusunk is van, akkor mindenképp
hasznaljunk virtualis destruktort.
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Osztalyok

Kompozicié VS oroklédés

A kompozicié hasznalata gyakran megfelel6bb, mint az 6roklédes.
Ha &roklédést hasznalunk, akkor hasznaljuk a public kulcsszét.

@ Ne vigyiik talzasba az implementacids leszarmaztatast.

@ Legyen virtualis a destruktor, amennyiben sziikséges. Ha mar
csak egy virtualis metédusunk is van, akkor mindenképp
hasznaljunk virtualis destruktort.

@ Amikor feliildefinialunk egy virtualis tagfiiggvényt egy

leszarmazott osztalyban, mindig irjuk a fliggvény neve elé a
virtual kuécsszét, a kénnyebb olvashatésag érdekében.
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Osztalyok

Kompozicié VS oroklédés

A kompozicié hasznalata gyakran megfelel6bb, mint az 6roklédes.
Ha &roklédést hasznalunk, akkor hasznaljuk a public kulcsszét.

@ Ne vigyiik talzasba az implementacids leszarmaztatast.

@ Legyen virtualis a destruktor, amennyiben sziikséges. Ha mar
csak egy virtualis metédusunk is van, akkor mindenképp
hasznaljunk virtualis destruktort.

@ Amikor feliildefinialunk egy virtualis tagfiiggvényt egy

leszarmazott osztalyban, mindig irjuk a fiiggvény neve elé a
virtual kuécsszét, a kénnyebb olvashatésag érdekében.

@ Ovatosan kezeljiik a tobbszoros oroklédést. Hasznalatuk csak
akkor megengedett, ha az 8sosztalyok koziil legfeljebb csak egy
tartalmaz implementaciét, a tobbi csak pure interface lehet.
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Osztalyok

Interface

Egy osztaly pure interface, ha:

@ ha csak public pure virtual ("= 0") metédusai és statikus
metddusai vannak,
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Interface

Egy osztaly pure interface, ha:

@ ha csak public pure virtual ("= 0") metédusai és statikus
metddusai vannak,

@ ha nincs nem-statikus adattagja,
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Interface

Egy osztaly pure interface, ha:

@ ha csak public pure virtual ("= 0") metédusai és statikus
metddusai vannak,

@ ha nincs nem-statikus adattagja,

@ ha nincs sziikség konstruktort létrehozni hozza, de ha van is
konstruktora, akkor nincs egyetlen paramétere sem,
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Osztalyok

Interface

Egy osztaly pure interface, ha:

@ ha csak public pure virtual ("= 0") metédusai és statikus
metddusai vannak,

@ ha nincs nem-statikus adattagja,

@ ha nincs sziikség konstruktort létrehozni hozza, de ha van is
konstruktora, akkor nincs egyetlen paramétere sem,

@ ha legfeljebb csak olyan sziilé osztalyai vannak, amelyekre
ugyanezek igazak.

Bodai Richard Miskolci Egyetem

Google C++ style guide



Osztalyok
0000000e

Osztalyok

Operatorok

Ha csak lehet, keriiljiik az operator talterhelést, kiilondsen a
hozzarendelés operatorét (operator=).
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Elnevezések

Fajlnevek

@ A fajlneveknek végig kisbetiisnek kell lennie, tartalmazhat
" -tés

--t.
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Elnevezések

Fajlnevek

@ A fajlneveknek végig kisbettisnek kell lennie, tartalmazhat
" -t és -t

o A C++ fajlok kiterjesztése .cc, mig a header fajloké .h.
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Elnevezések

Fajlnevek

@ A fajlneveknek végig kisbettisnek kell lennie, tartalmazhat
" -tés -t
o A C++ fajlok kiterjesztése .cc, mig a header fajloké .h.

@ Ne hasznaljunk olyan fajlneveket, amelyek mar léteznek a
/usr/include-ban.
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Elnevezések

Tipusnevek

A tipusok nagybetiivel kezd&dnek, illetve minden egyes @j sz6 is
nagy bettvel kezdédik. Nincsenek '-' vagy ' '-ok.

class UrlTable { ...
class UrlTableTester { ...
struct UrlTableProperties { ...

// typedefs
typedef hash_map <UrlTableProperties *, string> PropertiesMap;

// enums
enum UrlTableErrors { ...
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Elnevezések

Valtozénevek

A valtozok végig kisbetiisek, a szavakat ' '-ok kapcsoljak dssze. Az

osztaly tagvaltozéi mindig ' '-sal végz&dnek.
string table_name_; // 0K - underscore at end.
string tablename_; // OK.

Konstansoknal az els6 betii: k. pl. const int kDaysInAWeek
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Thank you for your attention!
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